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L'Arbre des Connaissances (ADC), association agréée par IEducation nationale, promeut depuis 2004 le
dialogue science-société a travers différentes actions de médiation scientifique aupres des adolescents.

JOUER A DEBATTRE

Avec Jouer a Débattre (JAD), I'ADC met a la disposition gratuite des
professionnels de I'éducation et de la culture des supports pédagogiques
pour intéresser autrement les jeunes (des 13 ans) aux sciences et les initier
au debat citoyen, grace a une approche ludique et transdisciplinaire. Les
supports, composés d'un jeu de rdle, un guide de lanimateur et de
plus loin, sont accessibles sur le site

ressources pour aller

www.jeudebat.com

SPORT ET NUMERIQUE

En 2024, a l'occasion d'une année
placée sous le signe des Jeux
Olympiques, I'Arbre des
Connaissances propose un nouveau
support de débat permettant
dinterroger l'usage du numérique
dans le sport quotidien.
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Quelle place tient-il aujourd’hui ?
Quels impacts sur nos pratiques
individuelles ?

Quels risques pour nos données
personnelles ?

Transforme-t-il notre rapport au
sport et a ses valeurs ?

& Découvrez le support de débat et le guide d’animation sur le site www.jeudebat.com

0 2 Le temps du jeu, incarnez les avocats ou membres du jury dans un procés pour décider de la
commercialisation d'une nouvelle application sportive proposant des entrainements sportifs sur mesure, a
partir de la collecte et I'analyse des données de santé des utilisateurs.

Congu en partenariat avec :
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Contact : apsr.asso@gmail.com
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L'Arbre des Connaissances (ADC), JOUER A DEBATTRE (JAD)
association agréée par [Education Avec Jouer a Débattre, IADC met & la disposition gratuite des
nationale, promeut depuis 2004 le professionnels de I'éducation et de la culture des supports

dialogue science-société a travers

pédagogiques pour intéresser autrement les jeunes (dés 13 ans) aux
sciences et les initier au débat citoyen, grace a une approche ludique
et transdisciplinaire. Les supports, composés d'un jeu de role, un
B guide de l'animateur et de ressources pour aller plus loin, sont
accessibles sur le site : www.jeudebat.com

difféerentes actions de médiation
scientifique aupres des adolescents.

SPORT ET NUMERIQUE

En 2024, a I'occasion d'une année placée sous le signe des Jeux Olympiques, I'Arbre des Connaissances
propose un nouveau support de débat permettant d'interroger l'usage du numérique dans le sport
quotidien. Quelle place tient-il aujourd’hui ? Quels impacts sur nos pratiques individuelles ? Quels
risques pour nos données personnelles ? Transforme-t-il notre rapport au sport et a ses valeurs ?

<~ Découvrez le support de débat et |e guide d"animation sur le site www.jeudebat.com
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sportive proposant des entrainements sportifs sur mesure, a partir de la NUMERIQUE
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Contact : apsr.asso@gmail.com
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